
 

 

  

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dal 30/09 

al 04/10 

CONOSCENZE ATTIVITA’ 

Lunedì CONOSCIAMO LE 
FESTEVITA’ E I 
LEGAMI AFFETTIVI 

MANUFATTO PER 
LA FESTA DEI 
NONNI 

Martedì  RICONOSCERE 
SUONI IN LINGUA 
ITALIANA E 
INGLESE 

ASCOLTO DI BRANI 
MUSICALI 

Mercoledì  CONOSCIAMO LE 
FESTEVITA’ E I 
LEGAMI AFFETTIVI 

LA FESTA DEI 
NONNI 

Giovedì POTENZIARE LA 
MOTRICITA’ FINE 

IL BARATTOLO 
DELL’AUTUNNO 

Venerdì  STIMOLARE LA 
CREATIVITA’ 
ATTRAVERSO LA 
MANIPOLAZIONE 

GIOCO LIBERO 
(COSTRUZIONI 
MORBIDE, BLOCCHI 
LOGICI) 



 

 

  

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dal 07/10 

al 11/10 

CONOSCENZE ATTIVITA’ 

Lunedì STIMOLARE LA 
CREATIVITA’ E LE 
COMPETENZE 
SENSORIALI 

LA PASTA DI SALE 

Martedì  PROMUOVERE LO 
SVILUPPO 
DELL’ASCOLTO 

LE FAVOLE 

Mercoledì  POTENZIARE LA 
MOTRICITA’ FINE 

“LA CASTAGNA” 
CON LA 
DIGITOPITTURA 

Giovedì COORDINARE I 
MOVIMENTI 

GIOCO LIBERO 

Venerdì  POTENZIARE 
L’EMISSIONE DI 
SUONI  

LA FILASTROCCA 
DEI VERSI DEGLI 
ANIMALI 



 

 

  

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dal 14/10 

al 18/10 

CONOSCENZE ATTIVITA’ 

Lunedì SVILUPPARE LA 
MOTRICITA’ FINE 

GIOCO LIBERO  

Martedì  SVILUPPARE LA 
MOTRICITA’ FINE 

ATTIVITA’ CON LA 
PASTA DI SALE 

Mercoledì  IMPARARE AD 
EMETTERE SUONI 
INTENZIONALMENTE 

LA FILASTROCCA 
DEI VERSI DEGLI 
ANIMALI 

Giovedì AFFINARE LA 
MOTRICITÀ FINE 

“IL FANTASMINO”: 
ATTIVITA’ DI 
DECOUPAGE 

Venerdì  AFFINARE LA 
CAPACITA’ 
MANIPOLATIVE 

“LA GHIANDA”: 
ATTIVITA’ DI 
DIGITOPITTURA 



 

 

  

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Dal 21/10 

al 25/10 

CONOSCENZE ATTIVITA’ 

Lunedì SVILUPPARE LA 
MOTRICITA’ FINE 

LA VENDEMMIA: 
REALIZZAZIONE DI 
UN MANUFATTO 

Martedì  SVILUPPARE LA 
MOTRICITA’ FINE 

LA VENDEMMIA: 
REALIZZAZIONE DI 
UN MANUFATTO 

Mercoledì  COMPRENDERE IL 
MONDO 
CIRCOSTANTE 

LA VENDEMMIA 

Giovedì SVILUPPARE LA 
MOTRICITA’ FINE 

GIOCO LIBERO 

Venerdì  POTENZIARE LA 
MOTRICITA’ FINE 

SCHEDA DIDATTICA 
STRUTTURA CON 
LA DIGITO PITTURA 



 

 

 

 

 
Dal 28/10 

al 01/11 

CONOSCENZE ATTIVITA’ 

Lunedì SVILUPPARE LA 
MOTRICITA’ FINE 

HALLOWEEN: 
REALIZZAZIONE DI 
UN MANUFATTO 

Martedì  SVILUPPARE LA 
MOTRICITA’ FINE 

HALLOWEEN: 
REALIZZAZIONE DI 
UN MANUFATTO 

Mercoledì  POTENZIARE LA 
MOTRICITA’ FINE 

SCHEDA DIDATTICA 
STRUTTURATA CON 
LA TECNICA DELLA 
DIGITOPITTURA 

Giovedì CONDIVIDERE 
MOMENTI DI 
GIOCO 

LA FESTA DI 
HALLOWEEN 

Venerdì  \\ \\ 


